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La campafia para las elecciones presidenciales en Argentina, celebradas a finales del 2023, llevo al
New York Times a plantear la pregunta "Is Argentina the First A.I. Election?" en el titular de un
articulo que llamo la atencion sobre los videos conocidos como "deepfake", ampliamente
difundidos (aunque poco creidos) y compartidos por ambos bandos, asi como sobre usos quizas mas
benignos de la tecnologia de generacion de imagenes por IA. Aunque, como predice la Ley de
Betteridge, la respuesta a este titular que termina en un signo de interrogacion es "no" —hay poca,
si es que alguna, evidencia de que las imagenes o videos por IA hayan influenciado sustancialmente
el resultado— el articulo es un ejemplo destacado de periodismo de "technopanic" (Marwick 2008).
El potencial de la IA generativa, incluidos los modelos de lenguaje de gran escala (LLM) asi como
generadores de imagenes y videos como Stable Diffusion y la serie de modelos DALL-E, para
socavar el discurso publico incluidos los procesos electorales ha pasado a dominar las discusiones
en este area, alimentadas tanto por la cobertura mediatica masiva de riesgos aun en gran parte
hipotéticos como por una financiacion sustancial para la investigacion de la desinformacion por
parte de fuentes institucionales. Hasta ahora, han fracasado singularmente en estar a la altura de las
expectativas—o, desde otra perspectiva, las amenazas tan publicitadas de desinformacion
interminable, barata y efectiva que provoca una especie de colapso epistémico no se han
materializado.

Sin embargo, ciertamente no debemos descartar el potencial de modelos mas avanzados,
particularmente los LLM, para tener efectos disruptivos significativos en el ecosistema de las redes
sociales o en la calidad de los resultados de busqueda. Este articulo busca llamar la atencion sobre
las variadas formas de iméagenes generadas por IA que no fueron producidas por la extrema derecha
o la derecha alternativa—el actor malo paradigmatico en los modelos de amenaza de este
espacio—sino por el centro-izquierda argentino. Las imagenes producidas por creadores de
contenido asistidos por IA alineados con la alianza Kirchnerista-Peronista Unidos por la
Patria—con el candidato presidencial Sergio Massa y el candidato a vicepresidente Agustin
Rossi—como veremos, dificilmente pueden considerarse "deepfakes" incluso en los casos mas
problematicos, sino que ocupan posiciones ambiguas entre meme, arte politico y caricatura o vifieta.
En primer lugar, veremos como incluso la imagen de "deepfake" mas notoria creada por los
seguidores de Massa, en su contexto original, claramente no fue disefiada para engafiar—y por lo
tanto deberia quedar fuera de la categoria de desinformacion. Otra imagen, mas ligera, de hecho
puede haber enganado a mas espectadores, pero no gener6 la misma respuesta de panico y en
cambio circul6 de manera similar a un meme. Luego consideraremos con mas detalle coémo las
imagenes generadas por IA en la esfera politica argentina pueden compararse mas Utilmente, asi
como contrastarse, con formas anteriores de memes de internet. A continuacion, examinaremos

coémo la categoria de caricatura o vifieta, una significativa historicamente en Argentina, es quizas la
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mejor coincidencia para muchas de las imagenes en cuestion—y cémo practicas de significacion
como el uso de animales para representar figuras y movimientos politicos tiene una larga historia en
la cultura meme y antes. Finalmente, veremos como por un lado la "artificacion" de las imagenes
por IA intersecta con categorias sociopoliticas arraigadas en Argentina, mientras que por otro lado,
ciertas imagenes, materializadas, han tomado su lugar junto a imdgenes producidas
convencionalmente en el espacio politico publico. Concluimos con algunas observaciones sobre el
potencial y las posibles trampas de la creacién de iméagenes por A como estrategia para el
activismo politico, y desafiamos la caracterizacion predominante de las imagenes generadas por [A
en la esfera politica como un riesgo novedoso.

Tecnologias de generacion de imagenes con [A

Ni un relevamiento de la historia de la sintesis de imdgenes computarizadas, ni una recapitulacion
de los debates éticos que rodean la formacion y uso de modelos de IA entran dentro del alcance de
esta discusion. No obstante, es esencial clarificar ciertos puntos respecto a la tecnologia usada por
activistas de Unidos por la Patria y otros actores en la mediasfera politica argentina.

En primer lugar, el ecosistema de modelos y servicios de generacién de iméagenes con IA incluye
tanto productos de cddigo cerrado y bajo control como Bing Image Creator y algunas versiones del
ChatGPT de OpenAl, ambos alimentados por el modelo DALLE-3 de OpenAl, junto con
MidJourney. Estos son los servicios con los que los usuarios no expertos estan mas familiarizados:
permiten al usuario simplemente describir una imagen y recibir un nimero (usualmente cuatro) de
interpretaciones sintetizadas del “prompt”. La cantidad de iméagenes que se pueden generar, al
menos de forma gratuita, es limitada, y los temas que se pueden representar estan, al menos en el
caso de los servicios comerciales principales, sujetos a controles de “seguridad”, que muchos
usuarios interpretan como censura. Cabe destacar para la presente discusion que estos medidas de
control tipicamente incluyen restricciones sobre la generacion de imagenes de celebridades vivas y
figuras publicas, por no mencionar sujetos participando en actividades ilegales u otras impropias.
Tampoco permiten estos servicios que el usuario controle la salida del modelo excepto a través del
prompt—que, de hecho, en el caso de DALLE-3, es reescrito por GPT-4 para obtener resultados
“mejores” (al menos en la opinién de los desarrolladores de OpenAl).

Para usuarios expertos (y aquellos cuyas motivaciones estan frustradas por las restricciones
impuestas por los servicios comerciales), los modelos de pesos abiertos ofrecen innumerables
formas de personalizar y controlar el proceso de generacion de imagenes. Los modelos en si
mismos no son “programas de computadora” compilados a partir de coédigo fuente sino mas bien
conjuntos de “pesos” que describen una red neuronal: se han desarrollado diversas interfaces de
usuario, notablemente ComfyUI y Automaticl111, por la comunidad para proporcionar formas

relativamente mas faciles de interactuar con los modelos, aunque ComfyUI en particular aun
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requiere un grado considerable de aprendizaje técnico para dominar. Estos programas permiten al
usuario utilizar casi cualquier modelo de generacion de imagenes publicado, junto con una
multiplicidad de llamadas LoRAs (low rank adaptation, un método de ajuste fino eficiente de los
resultados de modelos generativos (Hu et al 2021)) que pueden cambiar el estilo de las salidas,
mejoradores de resolucion (upscalers, que aumentan la resolucion de la imagen generada inferiendo
detalles faltantes), y mas.

Una de las areas de investigacion mas activas en sintesis de imagenes es la insercion de personas y
objetos en la imagen. Esto requiere o bien el ajuste fino de un punto de control de un modelo sobre
imagenes del sujeto objetivo (como en los enfoques de textual inversion y DreamBooth), o la
perturbacion del “/atent” que el proceso de difusion “desruidiza” [denoising] progresivamente para
generar la imagen final (tal como en InstantID) (Wang et al 2024). La tltima técnica puede generar
“retratos” a partir de solo una imagen de entrada con un grado razonable de fidelidad. Varios
aplicativos moviles comerciales y sitios web que usan estas tecnologias para generar avatares o
cabezazos a partir de imagenes suministradas de una persona también han sido
lanzados—desafortunadamente junto con servicios que generan imagenes pornograficas de la
misma manera.

Usando las mismas técnicas o relacionadas, la salida también puede ser guiada para seguir bocetos,
poses y mapas de profundidad—o incluso codigos QR. Tecnologias como los modelos ControlNet
(Zhang et al 2023) permiten al usuario un control significativamente mayor sobre la imagen
generada que solo condicionando por texto, y pueden incluso ser usados para codificar visualmente
mensajes en imagenes que son obvios cuando la imagen se ve en forma reducida, pero desaparecen
en la escena cuando el espectador la amplia.

Los requisitos de hardware de computacion para generar imagenes usando IA son considerable: una
GPU de 8gb es el minimo practico, con 24gb recomendado para evitar correr modelos altamente
cuantizados (que reducen la calidad de inferencia) y tiempos de generacion de imagenes excesivos,
y para habilitar el uso de herramientas como ControlNets y LoRAs que también requieren
cantidades sustanciales d¢ VRAM. Una popular GPU de 24gb, la Nvidia RTX 4090, se vende por
alrededor de $3,000 en Argentina al momento de escribir. Sin embargo, diversas plataformas
permiten correr ComfyUI “en la nube” con GPUs aprovisionadas bajo demanda por menos de $2
por hora. También hay numerosos servicios alojados que usan la misma tecnologia, aunque con
mucho mas control limitado sobre el proceso, para permitir a los usuarios crear “avatares [A” o
cabezazos basados en imagenes subidas. Para prevenir su uso para crear imagenes dafiinas, estos
servicios también restringen las salidas que se pueden generar—en la mayoria de los casos el
usuario final selecciona de una biblioteca de estilos y no puede controlar el prompt directamente.

Por lo tanto, en general, es seguro asumir que una imagen A que presenta una figura relativamente
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oscura (notando el sesgo América- y Eurocéntrico de los datos de entrenamiento usados para crear
modelos como Stable Diffusion) como Sergio Massa es altamente probable que haya sido creada
usando herramientas de [A “para usuarios avanzados” en lugar de productos de consumo basados en
modelos de codigo cerrado. Los requerimientos de computo para generar un nimero
suficientemente grande de iméagenes para producir al menos una salida de alta calidad son
sustanciales, pero (dejando de lado preguntas sobre la huella ambiental de los centros de datos
donde estan alojados) las GPUs bajo demanda son al menos relativamente asequibles, haciendo el
uso de tecnologias de generacion de imagenes basadas en cddigo abierto razonablemente accesibles
en términos econémicos. Més ampliamente, la significancia de modelos de “pesos abiertos”
envueltos en interfaces desarrolladas por la comunidad plantea la pregunta de como las practicas de
creacion de imagenes con IA por parte de activistas pueden relacionarse con la rica tradicion de
cultura libre en Argentina en general, y mas especificamente de software de codigo abierto como un
elemento de inclusién econdmica y plataformas de politica de desarrollo.

Mas alla de los deepfakes y la desinformacion

La amenaza prototipica que el Al generativo plantea al proceso electoral (entre otros) es la
diseminacion de imagenes, videos u otros contenidos que parecen retratar a candidatos u otras
figuras publicas en situaciones comprometedoras, y que es tanto trivialmente facil de generar como
indistinguible de la realidad (por ej., Chesney y Citron 2019). Aunque ha habido casos de iméagenes
"deepfake" motivadas politicamente que circulan con relativa amplitud y que parecen haber
engafiado al menos a una parte de los espectadores y quienes las comparten, como la imagen de
Vladimir Putin haciendo una reverencia ante Xi Jinping producida durante la visita de este tltimo a
Rusia a principios de 2023, incluso esta imagen fue rapidamente (y, para aquellos con incluso un
conocimiento superficial de las limitaciones de los actuales modelos de generacion de imagenes con
IA, facilmente) etiquetada como falsa (Weber 2023). Como sefialan Bercovich y sus colegas,
"‘Deepfake’ es el término que se usa para hacer referencia a la falsificacion de videos o fotos
usando algoritmos de inteligencia artificial con el objetivo de que una persona aparezca haciendo de
manera convincente algo que no hizo en la realidad" (2021: 17). Segtn esta definicion, como
veremos, poco, por no decir ninguno, del contenido generado por IA producido por cualquiera de
los bandos en las recientes elecciones presidenciales en Argentina cae en la categoria del deepfake,
o incluso en la categoria mas amplia de desinformacion.

Segun una definicion ampliamente citada en respuestas oficiales a la amenaza de la desinformacion
asistida por IA en Argentina, "La desinformacion, como fenémeno, hace referencia tanto al
contenido informativo fraudulento (fake news) como al engafioso... Desinformacion, por tanto, es la
distorsion de la informacion difundiendo noticias falseadas que engafian al receptor final"

(Rodriguez Pérez, 2019: 67). Reencuadrando estas definiciones categdricas en términos de la
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"semiosis social" de Veron, el acto de engaiio que define a la desinformacion aparece como una
disfuncion a nivel del reconocimiento: es la recepcion errénea de una imagen como auténtica y
veraz lo que la hace engafiosa. Iméagenes producidas con intenciones satiricas pueden compartirse
de formas descontextualizadas que llevan a algunos espectadores a malinterpretarlas, ya sea como
reales, o como intentos mal ejecutados (y malintencionados) de engafio. Pero como descubrieron
activistas de ambos lados de la campana, es significativamente mas dificil engafiar al publico de lo
que los profetas de un "apocalipsis (des)informativo" nos harian creer, y mas dificil evitar
acusaciones de intento de engafio de lo que, a veces, parecen esperar los satiricos
bienintencionados.

Como observan Labuz y Nehring, "Argentina ha llegado lo mas cerca al uso de deepfakes para
propositos electorales a gran escala. Sin embargo, debe notarse que la vasta mayoria del contenido
generado por IA no imitaba la realidad, y la naturaleza parddica permitia una relativamente facil
reconocimiento de los materiales" (2024: 8). Los ejemplos mas notorios de los llamados deepfakes
en la campana de 2023 fueron el video que pretendia retratar al candidato de Union por la Patria,
Sergio Massa, consumiendo cocaina (que fue rapidamente identificado como producto de
aplicaciones de "intercambio de cara" y clonacioén de voz) y el video producido por “@IAxlaPatria"
en el que el candidato libertario, y eventual ganador, Javier Milei parecia explicar su razonamiento
para apoyar un mercado libre de 6érganos humanos (Fig. 1). Mientras que el primero fue, al parecer,
intencionado para engafiar al menos a algunos espectadores, el Gltimo claramente no lo fue.

Los creadores del video, notablemente, publicaron el video con el subtitulo: "Le pedimos a una
inteligencia artificial que lo ayude a Javier a explicar el negocio de la venta de 6rganos y esto
sucedid". El video—eliminado de la cuenta de Instagram de los creadores donde originalmente fue
compartido tras la controversia que gener6—también se difundié con una marca de agua con el
nombre de la cuenta responsable. Parece haber sido creado instruyendo primero a un modelo de
lenguaje extenso (LLM), como el ChatGPT de OpenAl, para sugerir un texto para usar en el
contexto descrito en el subtitulo. Varios modelos de IA y/o productos fueron luego utilizados para
sintetizar la voz de Milei, afinando efectivamente un modelo de texto a voz para clonar su voz
basado en unos pocos minutos de grabaciones auténticas, y usando una aplicacion de generacion de
"avatar" o "gemelo digital" (o quizas, un enfoque de doblaje de video a video) para crear el video.
Cabe senalar aqui que, por razones obvias, las principales plataformas de IA no permiten el uso de
sus servicios para generar contenido deepfake como este, y ain menos se puede simplemente pedir
a ChatGPT generar un video de una figura publica dada exponiendo su "posicion" sobre un tema
dado.

El New York Times inform6 que Massa se perturbd cuando le mostraron el video (Nicas 2023). Sin

embargo, mientras esta es una reaccién comprensible a la tecnologia per se, es mas cuestionable si
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el clip en cuestion realmente cumple con la definicion de desinformacion, y dado el hecho de que
fue publicado junto con una declaracion clara de que fue creado por IA, si clasificarlo como un
deepfake es ttil. Propongo que no lo es, y que requiere no solo la abstraccion del video de su
contexto subtitulado sino incluso una manipulacion adicional para eliminar o recortar la marca de
agua para que este contenido sea engafioso de manera plausible.

Los llamados deepfakes—donde el "deep" se refiere etimologicamente a "aprendizaje
profundo"—de hecho encajan en un continuo de representaciones mediatizadas de figuras publicas
que son obviamente satiricas, en vez de engafosas, en tono. Unos meses después de que concluyera
la eleccion, la imagen del llamado “Presiduende"” (Fig. 2) se difundié ampliamente en las redes
sociales, y muchos de sus difusores parecen haber sido engafiados por la imagen absurda (aunque
mas o0 menos voluntariamente)—sin embargo, se basaba en una fotografia real que luego fue
manipulada. Esto parece haberse logrado utilizando alguna combinacion de las caracteristicas de
relleno generativo de Photoshop y/o "inpainting" usando directamente un modelo de generacion de
imagenes con IA para reemplazar una region enmascarada de la imagen original. La imagen sirvio a
un proposito politico que no puede reducirse a, por ejemplo, engaiar al electorado haciéndole
pensar que Milei habia sido fotografiado en camino a una convencién de cosplay (por muy
intrinsecamente plausible que pueda ser ese escenario). Aunque fue suficientemente bien ejecutada
como para "engafiar" a muchos espectadores, como sefial6 Canedo en El Diario sobre la evolucion
del meme en la figura del "Presidengue" (representado como un mosquito con la cabeza de Milei
crudamente afiadida) la fuerza de la imagen residia en su capacidad para perforar la imagen
reforzada por IA que Milei y sus seguidores buscaban proyectar: "Tanto duende como mosquito,
presentan alternativas monstruosas, ‘bichezcas’, a contramano de su hipermasculinizacion. Seres
diminutos, escurridizos, dafiinos y —especialmente— carentes de atributos heroicos" (Canedo 2024).
La figura del Presiduende también, como veremos, ha cobrado vida propia en imagenes totalmente
generadas por [A.

Mientras que algunos pueden sentirse tentados a leer estos episodios como evidencia de que hemos
entrado en una era "post-verdad", como De Nadal y Jancarik sefialan, "Estas preocupaciones
descansan en la concepcion erronea de que el contenido audiovisual representaba objetivamente la
realidad hasta ser interrumpido por la [A... La nocién de que la evidencia habla por si misma ignora
el trabajo social requerido para transformar los medios en evidencia, ocultando los sesgos
incrustados en ellos" (2023: 2). Si acaso, los deepfakes y otras formas de desinformacion generadas
por IA son conspicuas por su ausencia cuando miramos los medios producidos por activistas de
Unidos por la Patria. La reaccion de los medios masivos al infame clip de no-Milei, incluida la
atencion internacional que atrajo, sugiere que la verisimilitud puede ser un objetivo indeseable para

el operativo politico asistido por IA: mientras que los deepfakes, estrictamente hablando, pueden
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(sin avances sustanciales en la tecnologia subyacente) ser menos una amenaza para el discurso
publico de lo que se ha temido en algunos sectores, la leccidon para los satiricos y activistas parece
clara.
En Internet, segun el adagio conocido como la Ley de Poe, cuanto mas extremo sea el posicion
siendo parodiado, mas dificil es distinguir la parodia de la realidad. Esta teoria popular quizas capta
algo critico sobre la recepcion del contenido generado por TA: crear imagenes realistas (o videos) de
situaciones absurdas que se presentan, en tono serio, como materiales de archivo o similares, es un
género distinto de publicacion en redes sociales dentro de la comunidad de 1A, siendo la broma
claramente al espectador si es tan ingenuo como para ser engafiado. Iméagenes con subtitulos como
"Sergio Massa con el Mono Juan en brazos, minutos antes de que el primate se convierta en ‘el
primer astronauta argentino’” (Fig. 3) o "URGENTE: Se filtran imagenes exclusivas del
Presiduende en pleno vuelo a Miami ensayando para su reunioén con @elonmusk” (Fig. 4)
obviamente juegan con el concepto del deepfake para efecto comico. Como veremos ahora, los
aspectos obviamente comicos de estas imagenes tienen raices claras en formas mas antiguas de la
cultura de Internet.
Imagenes de IA y la cultura meme
Si bien los deepfakes y la desinformacion son anélisis de relevancia bastante limitada para la
abrumadora mayoria del contenido politico generado por IA, la categoria del meme puede
compararse mucho més productivamente con las imagenes tipicas de IA en el contexto politico
argentino. En primer lugar, las imagenes de 1A pueden entenderse Gtilmente como una instancia de
las llamadas "imagenes pobres", como sefialan Pesterino y Winckler respecto a los memes
"propios":

Los llamados memes online podrian incluirse dentro de lo que Hito Steyerl... denomind iméagenes

pobres, es decir, aquellas que poseen una mala calidad y una resolucion subestandar... Las imagenes

pobres generalmente son utilizadas y modificadas por multiples usuarios, construyendo redes globales

y dispersas de distribucion gratuita y genealogia dudosa, en términos de la autora. (2018: 27)
Las imagenes generadas por DALL-E 3 y Stable Diffusion XL estan limitadas a una resolucion de
1792x1024 o 1024x1024 respectivamente (1 o 1.5 megapixeles), y si bien los métodos como el
escalado utilizando un modelo secundario pueden producir salidas de hasta 4096x4096 (dieciséis
megapixeles; efectivamente demasiado grandes para ser compartidos en redes sociales), esto parece
ser bastante inusual para el contenido politico en general, y, ademas, corre el riesgo de degradar las
imagenes al introducir "detalles" alucinados como parte del proceso. Las salidas que no contienen
fallos mas o menos sutiles, como la conocida tendencia de Stable Diffusion a generar personas con
mas de cinco dedos, son la excepcion. Estas peculiaridades, al igual que los llamados memes glitchy

"deep fried", gravemente degradados, son parte de la estética de las imagenes generadas por [A



contemporaneas. Se pueden observar, por ejemplo, artefactos bastante obvios incluso en las
imagenes de campaia presumiblemente seleccionadas con cuidado compartidas por [AxlaPatria:
manos horrendamente deformadas alzadas en aclamacion por multitudes de seguidores de caras
apachurradas pueden verse en muchas de sus publicaciones, pero esto tiene (al menos para la
comunidad constituida a través y alrededor de esta forma de activismo digital) poca relevancia para
la recepcion de la imagen por su audiencia destinataria. Sin embargo, en términos de resolucion
original y "mala calidad" segtin los estandares convencionales, las imagenes generadas por [A
ciertamente caen dentro de la categoria de imagenes pobres.

Dentro de la comunidad del arte de A, la cuestion de si los prompts y/o “workflows” deberian
compartirse junto con las imagenes—permitiendo al espectador interesado recrearlas o re
trabajarlas, por ejemplo, reemplazando la imagen de entrada a un nodo de ControlNet para
representar a una persona o escena diferente en el mismo estilo—es un tema activo y, a veces,
acalorado de debate. Ninguna de las cuentas que publican las imagenes discutidas aqui comparte
rutinariamente esta informacion. Ademas de problematizar la relacion entre incluso la creacion de
imagenes de IA basada en pesos abiertos y la cultura libre, esto efectivamente cierra la posibilidad
de que las imagenes puedan "evolucionar" utilizando las mismas herramientas originalmente
utilizadas para hacerlas. Ademas, si bien los usuarios casuales pueden ver "compartir el prompt"
como suficiente, esto es a menudo solo parte de la historia. Por ejemplo, mientras que el New York
Times reportd que una imagen fue generada con el prompt "Ilustracion de afiche de propaganda
politica soviética de Gustav Klutsis con un lider, masssa [sic], de pie y firme. Simbolos de unidad y
poder llenan el entorno. La imagen irradia autoridad y determinacion” (Nicas 2023). El "masssa"
aparentemente mal escrito probablemente represente al sujeto codificado en un checkpoint de
DreamBooth, invocado por un token especial (y generalmente inico) introducido en la promocion,
que se cre6 mediante el ajuste fino del modelo base Stable Diffusion en un conjunto de imagenes de
Sergio Massa — pero esto, en si mismo, es de poco uso si ese ajuste fino no se comparte
publicamente.

Un usuario de CivitAl ha publicado una verdadera biblioteca de LoRAs que generan lo que algunos
podrian llamar imagenes deepfake de politicos y celebridades argentinas (aunque de calidad
decididamente mixta) (Fig. 5), haciendo la participacion en este tipo de creacion de imagenes
razonablemente accesible incluso para los usuarios casuales. Sin embargo, el nivel de interés
relativamente limitado en crear imagenes de figuras politicas argentinas es aparente a partir de las
estadisticas de descarga publicadas por CivitAl: el LoORA de Massa habia sido descargado solo 175
veces, frente a los 485 de Milei y los 810 de Lionel Messi. Aunque la propia orientacion politica de
este usuario es aparente por su eleccion de generar imagenes de ejemplo de Massa y Horacio

Larreta como El Guason, Alberto Fernandez como el diablo, y asi sucesivamente, deberia sefialarse
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que estos modelos son inherentemente neutrales en cuanto a contexto: el contexto positivo o
negativo en el que se muestra al sujeto esta definido por el prompt proporcionado.

La modificacion de imagenes generadas por IA en las formas caracteristicas vistas en los memes
propiamente dichos —como el reemplazo de las cabezas de personajes de Los Simpson con las de
politicos, la adicion de texto superpuesto, etc.— parece ser relativamente rara: las imagenes o
circulan esencialmente en su forma original o no lo hacen en absoluto. Ocasionalmente, los
creadores de imagenes de IA publican sus creaciones con texto superpuesto en el estilo tipico de
meme, aunque esto es poco comun (Fig. 6). Ademas, la tecnologia utilizada para crearlas raramente
es identificada —aunque, como se sefial6 anteriormente, las limitaciones bien descritas de los
diversos servicios y tecnologias de generacion de imagenes permiten hacer algunas inferencias
seguras.

Al igual que los creadores de memes, los creadores de imagenes de 1A suelen ser andnimos (o al
menos pseudonimos); las imagenes de A no estdn consistentemente marcadas con agua por sus
creadores, al menos en el contexto aqui discutido. En términos generales, la produccion de
imagenes de A es algo menos distribuida que la creacion de memes: aparentemente menos usuarios
de internet parecen crear imagenes de IA originales (al menos, con la intencidén de usarlas en
publicaciones de redes sociales) que crear versiones novedosas de memes, un proceso que puede ser
tan simple como agregar su propio texto a una plantilla. Aunque los patrones distintivos de
comportamiento en linea que rodean el compartir imagenes generadas por [A atn no han recibido el
tipo de atencion académica detallada que se ha prestado a los memes, hasta la fecha hay una
carencia de trabajo sistematico o cuantitativo en esta area, parece relativamente menos comun que
sean copiadas y republicadas (editadas o de otro modo) de la manera en que tipicamente lo son los
memes. Cuando esto ocurre, a menudo es en forma de capturas de pantalla tomadas en una
plataforma (como Instagram) y compartidas en otra (como Twitter/X o Reddit), a menudo
"acreditando" al poster original incluyendo el nombre de su cuenta de paso. Asi, mientras que la
"democratizacion de la produccion de iméagenes" por generadores de imagenes de IA es uno de los
principales puntos de conversacion de los defensores de la tecnologia, esto es hasta ahora solo cierto
en términos relativos: lo que vemos son predominantemente patrones de circulacion de uno a
muchos, lo cual, por supuesto, la tendencia de las publicaciones de imdgenes de IA a convertirse en
noticias solo exacerba.

Finalmente, hay esencialmente géneros de imagenes meméticas que circulan dentro de la
comunidad de creacion de iméagenes de 1A, incluyendo, de hecho, a menudo aparentemente
surgiendo de, la extrema derecha y el foro /pol/ en 4chan, el notorio tablon andnimo de imagenes.
Organizadas alrededor del tema de la "guerra memética", los usuarios de 4chan publican imagenes

que a menudo usan ControlNet para codificar mensajes no particularmente sutiles sobre "quién esté
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detras" de problemas como la falta de vivienda y la inmigracion, junto con iméagenes de propaganda
tradicionalista pesadamente nostalgicas. En ciertas imagenes, podemos ver la influencia de estos
tropos incluso en la izquierda: notablemente, una imagen de [AxlaPatria hace uso tanto de un
ControlNet para incrustar la cara de Milei en una imagen, como del tropo de "comer los bichos”
(Fig. 7), una extrafia teoria de conspiracion de extrema derecha, a menudo con matices antisemitas,
que propone que las poblaciones seran obligadas a consumir sustitutos de carne a base de insectos
bajo el siniestro “Great Reset" globalista, una presentacion del Foro Econdémico Mundial que cobro
vida propia entre la extrema derecha (Christensen & Au 2023). Notablemente, la imagen fue
compartida en Instagram con el hashtag #Davos, en referencia a la reunioén del Foro Economico
Mundial a la que asisti6é Milei, lo cual, preocupantemente, tiende a sugerir que esta imagen era de
hecho parte del mismo "memeplex" que producciones de extrema derecha utilizando el mismo
simbolismo. A juzgar por las reacciones a la imagen, que no parece haber circulado mas alla de la
publicacion original, si este fue un intento de interpelar a aquellos con simpatias de ultra derecha, y
debemos tener en cuenta que la oposicion a la agenda "globalista" de Milei, con todo el bagaje del
término, es tan comun entre la derecha terminalmente en linea como el apoyo a su ideologia

supuestamente anarcocapitalista, fue un intento fallido.

Dibujantes amateurs asistidos por IA

Si bien existen diferencias significativas entre las imagenes generadas por [A, particularmente las
politicas, y los memes, en términos estéticos hay continuidades claras entre las formas anteriores de
"humor hipermediatico" (Fraticelli 2023) y muchos usos politicamente orientados de la A, y estas
formas mas "tradicionales" de discurso en linea tienen, en muchos casos, raices en formas culturales
preinternet como caricaturas en periodicos, posters y demas. Como hemos visto, las imagenes de la
campafia de Massa en ocasiones evocaron explicitamente estilos de propaganda histérica en el
prompt utilizado para generarlas; ademas, muchas de las imdgenes mas impactantes que surgieron
de ambos lados de la campafia parecen evocar el estilo compositivo y comunicativo de las
caricaturas politicas del siglo XIX. Imagenes tanto de la izquierda como de la derecha politica
suelen mostrar su postmodernidad a flor de piel y, como las obras "actualizadas" descritas por
Sahakian (2023), se ensamblan a partir de arte historico y de alta cultura, cultura pop y eventos
actuales en un proceso de bricolaje consciente facilitado por la capacidad de los sistemas de IA
generativa de imitar los estilos de las imagenes en las que fueron entrenados.

Como senala Fraticelli, "En el Humor Hipermediatico lo risible mediatizado ya no es patrimonio de
los profesionales. Cualquiera que tenga una cuenta puede publicar un meme, un video cémico, un
chiste escrito, etc. Y no solo puede hacerlo sino que no existe inconveniente en exponer su caracter

amateur" (2023: 157). Aunque su analisis olvida mencionar las imagenes generadas por IA, la
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capacidad de los generadores de imagenes por IA de "convertir a cualquiera en artista" puede verse
como la culminacion de esta tendencia: cualquiera con una cuenta ahora puede dar vida a su broma
no solo en forma escrita, sino como lo que mejor se podria describir como una caricatura o vifieta.
Aunque la nocion de una caricatura fotorrealista puede resultar algo contradictoria a primera vista,
la legibilidad de este tipo de trabajo proviene de su conformidad con modos de significacion
profundamente arraigados: los mismos modelos son (en general) capaces de generar imagenes con
los mismos sujetos en una amplia gama de estilos que varian desde dibujos a tinta, hasta fotografias
o fotogramas de pelicula, hasta Vermeer o Van Gogh. El hecho de que las imagenes en circulacion
no se ajusten al estilo visual de, digamos, la historieta tradicional de periddico es marginal.

Sobre los comics, Feirstein observa que "el formato diminuto de lo que a veces asciende a una sola
imagen ha logrado repetidamente interrumpir discursos y estructuras de poder en la historia reciente
de Argentina" (2015: 120). Aunque es cuestionable si la misma influencia puede, al menos por
ahora, atribuirse a imagenes generadas por 1A, parece claro que no solo muchas imagenes politicas
creadas con [A encajan comodamente en la categoria de caricatura, de hecho dependen de la
familiaridad del espectador con la semidtica visual del género y, mas especificamente, de su
alfabetizacion en el lenguaje grafico singularmente intrincado de representaciones analogicas y
simbolicas de figuras y movimientos politicos en Argentina. Asi, interpretar incluso las imagenes
llamadas fotorrealistas de figuras politicas (o sus sustitutos simbdlicos) como "falsificaciones" es
leerlas fuera de contexto y, ademas, descartar a la A generativa como una mera "maquina de
plagiar" descuida las claras continuidades entre el préstamo promiscuo de los creadores de
imagenes por IA del archivo y las practicas establecidas desde hace mucho tiempo de humoristas
graficos tanto en linea como fuera de linea.

Las iméagenes generadas por [A parecen ocupar una posicion entre la de "caricatura amateur” y los
modos existentes de humor hipermediatico en Argentina, como ejemplifican las imagenes del
"companero carpincho" denominadas por Winckler y Garcén (y, implicitamente, por al menos
algunos de sus creadores) como memes. Como las imagenes de A, tipicamente circulan sin
modificacioén y no permiten una personalizacion evolutiva, es decir, se publican en su forma final
esencialmente, en lugar de como (o implicando) una plantilla en la cual el texto puede ser
modificado para adaptarse a las intenciones del usuario. Muchas modifican o parodian imagenes de
archivo.

Ademas, las formas en que la creacion de imagenes por A para fines politico-humoristicos muestra
continuidades obvias con practicas anteriores de creacion de imagenes digitales son obvias: las
llamadas imagenes meme que representan a Juan Domingo Peron acurrucando a un carpincho, por
ejemplo, se ubican claramente en la misma categoria que aquellas que muestran a Sergio Massa

sosteniendo el mono Juan, tanto a nivel superficial como en su uso de simbolismo para fines
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satiricos. Como sefialan Winckler y Garcén, "El uso en Argentina de animales para criticar a
politicos ha sido popular desde los tiempos de la independencia. En épocas recientes, podemos ver
ese mismo procedimiento en los ex presidentes Cristina Fernandez de Kirchner ('la yegua') o
Mauricio Macri (‘el gato")" (14) (Fig. 8). La adopcion de Milei del ledn como icono claramente se
ajusta a esta tradicion, aunque su uso de la imagen y el de su campaia para impulsar, en lugar de
satirizar, a un candidato es inusual; de hecho, el prominente uso de este modo de simbolismo parece
haberse incrementado bastante draméticamente por el uso de imagenes generadas por A en ambos
lados, incluyendo numerosas publicaciones y republicaciones de las propias cuentas de Milei.

Por supuesto, otra ventaja del modo esdpico de representacion satirica es que elude las limitaciones
de los modelos de sintesis de imagen por IA que o bien no codifican a la persona que se desea
representar o que estan restringidos de generar imagenes de figuras politicas por caracteristicas de
moderacion de plataformas. Asi, se le puede pedir a Bing Image Creator, generalmente notorio por
sus estrictas politicas, generar, digamos, una imagen de un leén con aspecto preocupado discutiendo
con un elfo de cabello rosa, mientras un gato gris sonrie en el fondo, una escena que el espectador
informado asociara instantdneamente con Luis Padron, Milei y Mauricio Macri, pero que seria
imposible de generar en un estilo fotorrealista (o, por esa materia, cualquier estilo que representara
a los humanos involucrados) con modelos comerciales de codigo cerrado y desafiante, en el mejor
de los casos, de crear incluso con un flujo de trabajo complejo basado en modelos de pesos abiertos.
Si bien la popularidad de este género de imagen generada por IA en la esfera politica argentina no
puede reducirse a un determinismo tecnologico simplista, es notable que el uso de animales como
simbolos hace posible el uso de modelos comerciales mas accesibles como Bing/DALL-E 3, que
también pueden producir resultados de mayor calidad que Stable Diffusion.

Dicho esto, las limitaciones de los modelos de generacion de imagen por IA siguen siendo
significativas, particularmente cuando se les asigna ilustrar interacciones particulares entre sujetos.
Las composiciones tipo retrato con un solo sujeto son las mas confiables; interacciones como
besarse, pelear y darse la mano son extremadamente desafiantes y a menudo resultan en fusiones
extranas de cuerpos. En comparacion con la calidad expresiva que se puede encontrar en los simples
dibujos a pluma y tinta de caricaturistas celebrados como Rudy y Paz, las imagenes de IA son
creativamente limitadas en muchos aspectos importantes, y el rango de tratamientos que puede
recibir un sujeto es correspondientemente limitado. Sin embargo, como hemos visto, esta limitacion
ha dado lugar a una amplia gama de estrategias creativas mediante las cuales los creadores de
imagenes por IA pueden capitalizar las capacidades tnicas de los modelos de generacion de imagen
para forjar nuevas modalidades de representacion satirica.

Arte, ilustracion y IA

Hasta ahora, hemos visto que de las posibles categorias que podrian aplicarse a las imagenes
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generadas por IA difundidas desde la izquierda de la politica argentina, ninguna (segiin un estandar
estricto) son deepfakes, muchas tienen caracteristicas comunes con los memes (aunque exhiben
patrones de circulacion que son distintamente diferentes), y ademas que el género de la caricatura es
quizas la forma de medios “tradicional” mas cercana a la imagen satirica creada por IA. Sin
embargo, esto no agota la diversidad de usos a los que la IA generativa ha sido aplicada por
activistas de Unidos por la Patria. Algunas imagenes son, por disefio, aproximaciones a (o
desarrollos de) la categoria del arte, y otras buscan replicar o reemplazar el trabajo de ilustradores
comerciales.
Estas imdgenes perturban los limites entre lo comico y lo serio, sin mencionar lo bello y lo grotesco.
También quiero sugerir aqui que los creadores de imagenes politicas de IA frecuentemente
complican la distincion entre estéticas politicas “altas” y “bajas”, siguiendo la definicién influyente
de Ostiguy: “Lo bajo en politica se define como el uso y/o la manifestacion de rasgos, modales...
tropos culturalmente populares, y particularmente de la forma local o nacional... Lo alto... se
define como la manifestacion o el uso para fines politicos de un cierto capital cultural como
credenciales publicas o signos de respetabilidad...” (1997: 137).
Podemos ver la implementacion de imagenes “altas” de forma autoconsciente como un Mauricio
Macri modernista rodeado de gatos (Fig. 9) al lado de Cristina Fernandez de Kirchner como la
Virgen de Lujan y Sergio Massa como un libertador a caballo en el estilo del arte nacionalista
argentino del siglo XIX, este ultimo combinando un claro llamado a la respetabilidad
histérico-institucional con el uso de simbolos intensamente locales. De hecho, si algo, el
componente “bajo” es mas aparente en los géneros decididamente influenciados por América de
“poster de pelicula Disney/Pixar” y “superhéroe de Marvel”. Intentar posicionar estas imagenes, por
ejemplo, en la "topografia" de la politica argentina de Dagatti (2024) es menos productivo que
leerlas de maneras que resalten la fluidez y ambigiiedad de las imagenes de 1A y las estrategias
discursivas de sus creadores. Aunque el giro nostéalgico en la creacion de imagenes de IA a lo largo
del espectro politico es un tema demasiado amplio para examinar en detalle aqui, se debe notar que
las referencias al pasado revolucionario —la lucha por la independencia, la Unién Soviética y la era
de Perén— son ubicuas en las imagenes aqui discutidas.
Escribiendo sobre la artificacion y la mediatizacion, Cingolani sefiala:

Las artes juegan. ;A qué juegan? A producir variaciones, desequilibrios, acentuaciones en cualquiera

de estas dimensiones (tiempo, espacio, cuerpos, materias, soportes, sentido, produccion, recepcion) de

los intercambios de mensajes. Los procedimientos que se llaman artisticos son operativamente

aquellos que acentuan lo que Bateson y sus colegas... identificaban como la metacomunicacion. El

nivel metacomunicacional es el que ‘clasifica’ el contenido del propio mensaje, como un mensaje

sobre el propio mensaje. (2021).

La molesta pregunta del académico “;Pero es arte?” rara vez es productiva, pero por el contrario, el
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concepto de artificacidon —con una orientacidn sociologica pragmatica hacia las formas en que
ciertos aspectos de la cultura de internet e incluso la produccion de medios digitales efimeros y
amateur aspiran al estatus de arte— puede aplicarse productivamente a muchas de las imagenes
mencionadas aqui. Mientras que la incorporacion de la generacion de imagenes de IA en la practica
de artistas digitales establecidos como Holly Herndon constituye un frente en la lucha por el
reconocimiento de un género (o técnica, o medio) de “arte de IA”, por otro lado, creadores
“externos” piden reconocimiento como artistas de formas que desafian las distinciones
institucionales y teodricas entre “artistas reales” y meros aficionados y creadores de contenido
efimero. Por supuesto, reducir la distincion entre generaciones de IA “artisticas” y el resto a la
cuestion de si hacen referencia a artistas historicamente reconocidos o estilos de arte fino tradicional
es simplemente reafirmar la delineacién convencional del mundo del arte en términos actualizados,
y la cuestion de si los creadores usan flujos de trabajo avanzados (algunos de los cuales requieren
un conocimiento robusto de la tecnologia subyacente hasta el punto de desafiar la designacion de
“aficionado” en si misma) es igualmente regresiva.

El despliegue de préstamos del archivo cultural visual, que podemos ver como el sentido operativo
del “cierto capital cultural” de Ostiguy aqui, quizas necesite ser leido como tanto un llamado a la
artificacion desde abajo como, de manera no exclusiva, como una tactica de campana politica
consciente. El limite entre imagenes de campafia politica, memes y arte, bajo condiciones de
hipermediatizacidn, es permeable, siendo quizas el trabajo de Shepard Fairey de 2008 “Hope™ el
ejemplo global més notable de las ultimas décadas. Queda por ver exactamente qué posicion
ocupari el arte politico efimero creado con IA en este campo mas amplio.

Durante la campaiia electoral de 2023, las imagenes generadas por IA de Sergio Massa no solo se
acercaron a la categoria del alto arte, sino que también tomaron su lugar en el paisaje urbano como
carteles impresos junto con materiales de campafia mas convencionales. Disponibles como activos
digitales descargables en alta resolucion, habiendo sido cuidadosamente ampliadas y editadas, estas
imagenes son relativamente conservadoras desde el punto de vista estético, conformandose como lo
hacen a las convenciones de los carteles de campana politica y teniendo relativamente pocas, si es
que hay alguna, indicaciones obvias para el 0jo no entrenado de que no son el trabajo de un artista
grafico humano. Si en el caso de imdgenes obviamente generadas por IA, notablemente aquellas
que juegan abiertamente con la etiqueta de “deepfake” o “falsificaciéon” mientras presentan una
imagen anacronica o absurda en estilos fotorrealistas o pictoricos, el nivel metacomunicacional de
las iméagenes hipermediatizadas esta al frente, en otras palabras, el hecho de que fueron hechas con
IA es al menos parte del punto; en el caso de los activos de carteles de IAxlaPatria, materializados y
expuestos en espacios publicos, lo contrario es cierto.

Conclusiones

14



Basandonos en una lectura medida de los artefactos mediaticos que hemos considerado aqui, las
preocupaciones sobre el potencial de las imagenes y videos generados por IA para engafiar al
publico parecen haber sido enormemente exageradas. La abrumadora mayoria de las imagenes de
IA que circulan en espacios politicos argentinos en linea son instantaneamente reconocibles como
generadas por A, o al menos como algo distinto a fotografias reales, y aquellas que no lo son
fueron rapidamente identificadas por 0jos mas expertos sin ningtn analisis forense avanzado y, en
el caso del contenido de la izquierda politica, invariablemente publicadas de maneras que
manifiestamente no tenian la intencion de engafiar. No obstante, no deberiamos descartar la
posibilidad de que las tecnologias de IA mejoren rdpidamente hasta el punto en que la deteccion se
vuelva significativamente mas desafiante.

Dicho esto, el uso efectivo de imagenes politicas generadas por A en actividades de campafia éticas
esta en desacuerdo con la intencidon de engafiar al publico: aunque se puede argumentar que las
preocupaciones sobre los efectos negativos de la IA generativa estan exageradas en términos reales,
el dafo reputacional que puede acumularse para los percibidos como "malos actores" tras
acusaciones de intentos de engafar al ptublico usando IA es muy real. Gran parte de este dafio puede
atribuirse al afan de los periodistas por categorizar las salidas de IA como "deepfakes" o "imagenes
falsas" por razones ideologicas o comerciales, en otras palabras, la cobertura sensacionalista que
constituye la esencia de un "technopanic". Bastante obvio, la leccion aqui es que los satiricos
asistidos por IA nunca deben subestimar la disposicion de los medios masivos para exagerar el
potencial engafoso de su trabajo, ni sobreestimar la sofisticacion de su audiencia al crear obras que
puedan ser ampliamente circuladas. Aunque parece probable que el etiquetado explicito de
imagenes generadas por IA se vuelva obligatorio en al menos algunas plataformas de redes sociales,
y politicas similares incluso podrian convertirse en ley, es claramente redundante en la gran mayoria
de los casos. No obstante, los creadores de imagenes politicas de IA deberian esforzarse por
asegurar que cualquier imagen o video fotorrealista que podria ser confundido plausiblemente con
"la cosa real" sea facilmente identificable como creaciones de IA.

Si bien las amenazas que las imagenes de A plantean al proceso democratico han recibido,
argiiilblemente, demasiada atencion tanto en analisis periodisticos como académicos hasta la fecha,
el potencial de las tecnologias de generacion de imagenes de IA para hacer una contribucion
positiva al discurso publico ha sido en gran medida ignorado. La democratizacién de la creacion de
imagenes, el reverso de la supuesta desprofesionalizacion que ha suscitado preocupaciones mas o
menos justificadas por parte de ilustradores profesionales y otros, podria, a juzgar por la mayoria de
las imagenes discutidas aqui, dar lugar a una nueva forma de participacion popular en la creacion de
imagenes politicas y satiricas. El dibujo politico asistido por IA de aficionados, como la creacion de

memes antes que ¢l, constituye un nuevo modo de humor hipermediético que puede comprometer
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efectivamente a audiencias en linea grandes y pequefias, y Argentina parece ser algo inusual en la
medida en que esta nueva forma ha sido abrazada por la izquierda politica tanto como por la
derecha. El uso de herramientas de A para crear materiales de campafia mas convencionales como
carteles también abre nuevas oportunidades para organizaciones con recursos relativamente
limitados para producir activos de alta calidad, un desarrollo que ha sido en gran medida ignorado
en la cobertura del auge de la IA generativa.

Aunque puede ser una exageracion decir que alberg6 la primera "eleccion de IA" del mundo,
Argentina parece estar a la vanguardia de la apropiacion de la IA generativa en la esfera politica. El
uso de estas imagenes a lo largo del espectro politico, en particular, distingue el caso argentino de
patrones vistos en EE.UU. y otros lugares, donde la IA parece haber sido adoptada con entusiasmo
por la derecha pero descuidada por el centro y la izquierda. En conclusion, aunque quedan
preguntas sustanciales con respecto tanto al costo ambiental de la [A generativa y su impacto en
ilustradores humanos a nivel econdmico, tanto a través del uso de imagenes para entrenar los
modelos sin compensacion para sus creadores como la posible sustitucion del trabajo de ilustracion
pagado por la generacion de imagenes de [A, sin mencionar los riesgos reales, si a menudo
exagerados, de los deepfakes reales e imagenes que promueven el odio, la investigacion futura en
esta area necesita equilibrar estas preocupaciones con las oportunidades que ofrece para la
participacion ampliada en el discurso visual publico.
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agstmassa Sergio Massa con el Mono Juan en brazos,
minutos antes de que el primate se convierta en "el primer
astronauta argentino” al realizar un vuelo suborbital al
espacio exterior - 23 de diciembre de 1969
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